Formation Python

Contenu de la formation
Durée totale : 13h30

» Bien démarrer dans la formation
Comment bien débuter en programmation ?
Quickstart : Apprenez tout de suite
Remarques pour la suite

» Installation

Installation de python (PC/MAC)

Installation de Pycharm (PC/MAC)
Installation de Visual studio code (PC/MAC)
» Les bases de Python

Apprenez les bases et créez votre premier programme
Comment fonctionne la programmation ?
Projet : Premier programme

Variable "Nom"

Demander des données a |'utilisateur
Exercice: "Quel est votre age ?"

Les commentaires dans le code

Variable numérique

Convertir une chaine en entier

Erreurs et gestion des exceptions

Bouée de secours : print, input, str, int, try
Boucle While

Améliorer notre programme avec la boucle
Bouée de secours : boucle while

Utiliser le debugger

Exercice : Forcer a rentrer un nom
Améliorer notre programme : Fonction
Bouée de secours : fonctions et return
Exercice : Fonction demander le nom
Variable globale et paramétre

Bouée de secours : paramétres
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Exercice : fonction afficher

Condition et variable « booleen »
Condition « elif »

Exercice : Conditions

Condition ET / OU

La boucle « for »

Nombre a virgules et parameétre optionnel
Les chaines formatées

Synthése et idées

» Python : Approche Visuelle

Projet : "Tortue" : Apprenez Python avec une approche visuelle

Création du projet

Déplacer la tortue

Exercice : Faire un escalier
Exercice : Dessiner un carré
Exercice : Plusieurs carrés

» Projet : Le nombre magique
Projet : Le nombre magique
Création du projet

Exercice : demander nombre
Exercice : condition

Exercice : Boucle

Exercice : Gérer I'entree invalide
Cas d’erreur min/max

Nombre aléatoire

Limiter le nombre de vies : boucle while
Limiter le nombre de vies : boucle for
» Projet : Le jeu de maths
Projet : Le jeu de maths
Création du projet

Exercice : Addition

Exercice : Plusieurs questions
Exercice : Points

Exercice : Conditions

Addition ou multiplication
Conclusion

» Examen : Les bases du langage Python
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Passez les examens et validez votre niveau en programmation Python

Examen : Les bases du langage Python

» Python : les collections

Les collections avec Python

Tuples

Listes

Fonctions et tuples

Les slices

Exercice : Demander des homs de personnes
Exercice : Algorithme « valeur la plus petite »
» Projet : Pizzas V1 (listes)

Projet : Pizzas V1 (listes)

Exercice : Afficher les pizzas

Exercice : Premiére pizza, derniére pizza
Exercice: Ajouter une pizza

Exercice : Erreur si cette pizza existe déja
Trier la liste

Exercice : Slices

Evolutions et problématiques

» Dictionnaire

Python : Le dictionnaire

Utilisation du dictionnaire

Liste VS Dictionnaire : Exemple

» Examen : Les Collections avec le langage Python

Examen : Les Collections avec le langage Python

» Programmation orientée objet

POO avec Python : Introduction

Comprendre la programmation orientée objet
Projet : Vos premiers pas en POO

Création et utilisation de la classe Personne
Exercice : ajouter I'age

Debugger et ordre des appels

Exercice : méthode "estMajeur"

Exercice : demander le nom

Mises en situation : Introduction

Exercice : Mise en situation 1
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Exercice : Mise en situation 2

Exercice : Mise en situation 3

Liste d’objets

Exercice : Présenter toutes les personnes
Exercice : Mise en situation 4

Nouvelle notion : Variable de classe
Héritage

Récap sur la POO

» Projet : Pizzas V2 (objets)

Projet : Pizzas V2 (objets)

Création de la classe Pizza

Rajouter les ingrédients

Exercice : Liste de pizzas

Exercice : Végétarienne

Exercice : Filtres

Trier les pizzas

PizzaPersonnalisee (Héritage)

Exercice : Prix de la pizza personnalisée
Exercice : Plusieurs Pizzas personnalisées
Améliorations de la pizza personnalisée

Conclusion

» Examen : La POO avec le langage Python

Examen : La POO avec le langage Python

» LES ALGORITHMES

Les algorithmes avec Python
PARTIE 1 : Les challenges de code
Comment utiliser la plateforme ?
Challenge #1 : La descente

Challenge #2 : Power of Thor 1

PARTIE 2 : Les tests en entretiens d'embauche

Question entretien #1 : Inverser une chaine

Question entretien #2 : Mot le plus court/plus long

PARTIE 3 : Algorithme fondamental
Algorithmes de tris : Le principe

Tri par sélection

» Examen Final : "Testez vos connaissances en langage Python"
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Examen Final : "Testez vos connaissances en langage Python"

» LES SCRIPTS D'AUTOMATISATION

Scripts d’automatisation - Introduction

Fichiers texte : Principe et écriture d’un fichier
Fichiers texte : Exercice "Ecrire une liste de chiffres"
Fichiers texte : Lire des fichiers

Fichiers texte : Erreur "Fichier absent"

Fichiers texte : Chemins, répertoires et suppression
Manipuler des données au format JSON

Bases de données : Introduction

Bases de données : Le langage SQL

Bases de données : Créer une base SQLite avec Python
Bases de données : Exercice "Requétes SQL"

Bases de données : Récupérer les données

Fichiers PDF : Combiner des pages

Fichiers PDF : Extraire le texte

Fichiers Excels : Premiers pas

Fichiers Excels : Lire les données de plusieurs fichiers
Fichiers Excels : Générer un fichier

Fichiers Excels : Ajouter un graphique

Compresser et décompresser des fichiers Zip
Envoyer des mails

Requests : Faire des appels réseau

Requests : Télécharger une image

» Projet : Scraping

Projet : Scraping - Introduction

Le principe du scraping

Création du projet et installation

Premiers pas en scraping : extraire le titre

Exercice : Extraire la description

Exercice : Extraire la source de I'image

Conclusion

» Compilez vos scripts en exécutables pour les partager
Compilez vos scrips Python en exécutables - Introduction
WINDOWS : Générez votre script en exécutable (.exe)

MAC : Générez votre script en exécutable
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