
Parcours 
ILLUSTRATOR 
Intermédiaire 

1. Présentation de la formation 
Ce que nous allons faire ensemble 

2- Atelier Créatif | Illustration ville 
1. Presentation 
2. Creation de la forme de map 
3. Ecrire les lettres BCN 
4. Ajout du mot Barcelona 
5. Dessiner le palmier et l’oiseau 
6. Dessiner la 1er moitié de la cathédrale 
7. Finalisation de la cathédrale 
8. Ajout de la cathédrale et découpe du symbole 
9. Concepteur de forme pour créer l’espace de la cathédrale 
10. Enregistrer notre document 

3- Le document 
1. Créer un modele 
2. Gérer les plans de travail 
3. Exporter les plans de travail 
4. Exercice: Créer un document à enregistrer en modèle 

4- Les formes et dessin | Avancés 
1. Modifier les formes prédéfinis 
2. Outil Shaper 
3. Outil arrondi et jonction 
4. Création de motifs 
5. Outil filet 
6. Créer des formes complexe avec les effets 

5-QUIZ 1 | Formes et dessin 



6-Outils de sélection 
1. Outil Lasso 
2. Outil baguette magique 
3. Onglet sélectionner > identique 
4. Onglet sélectionner > objet 
5. Les dernières astuces de la sélection 

7- Outil concepteur de forme 
1. Comment utiliser l’outil 
2. Faire des formes complexe 

8- Dégradé de forme 
1. Dégradé de forme | Comment ça fonctionne 
2. Simuler une 3D avec le dégrade de forme 
3. Remplacer le chemin | Outil très puissant 
4. Créer des éléments plus complexe 

9-QUIZ 2 | Forme et dégradé de forme 

10- ATELIER CRÉATIF | Refaire la création 
1. Présentation de l’atelier 
2. Création du dégradé de fond 
3. Ecrire le mot avec le pinceau 
4. Mettre la couleur pour le chemin des lettres 
5. Mettre l'effet Poil a d'écriture 
6. Ajouter les ombres portées 

11- Distorsion de l’enveloppe 
1. Comment utiliser l’outil 
2. Distorsion d'apres un filet 
3. Disposition par rapport au 1er plan 
4. Cumuler les effets 

12-L’objet 
1. Associer Dissocier 
2. Verrouiller/Masquer 
3. Décomposer 
4. Pixeliser 
5. Répétition de la forme (option répéter) 

13-QUIZ 3 | Objet 

14-Le tracé 
1. Rappel de dessin à la plume 
2. Joindre des tracés séparés 



3. Créer décalage de contour 
4. Simplifier 
5. Nettoyage 

15-Les contours 
1. Modifier les contours de formes 
2. Bibliothèque de contour 
3. Outil modification d’épaisseur de contour 
4. Vectorisation du contour 

16-QUIZ 4 | Tracé et contours 

17-Manipuler les calques 
1. Effectuer un tracé transparent 
2. Déverrouiller des objets sur la zone de travail 
3. Maitriser les masques d‘écretage 
4. Aller plus loin avec l’écrêtage 

18-Jouer avec le texte 
1. Trouver de nouvelle typo 
2. Ecrire avec le texte curviligne 
3. Ecrire avec du texte captif 
4. Retouche de texte 
5. Police variable 
6. Style de caractère 
7. Style de paragraphe 
8. Habillage de texte 
9. Rechercher et remplacer 
10. Lier les blocs de texte 

19-QUIZ 5 | Texte 

20-ATELIER CRÉATIF | Paris Typo 
1. Présentation de l’atelier 
2. Fond et typo 
3. Contour et profondeur 
4. Contour et fond des lettres 
5. Ajout des rayures et utilisation de la typographie 

21-La couleur 
1. Rvb ou CMJN? 
2. Astuce: Changer un document RVB en CMJN 
3. Le sélecteur de couleur 
4. Sélectionner et mémoriser une couleur 
5. Gérer le nuancier 



6. La couleur Globale et ses avantages 
7. Créer un nuancier avec 2 couleurs dégradé 
8. Adobe color 
9. Faire un dégradé linéaire 
10. Aller plus loin dans le dégradé 
11. Passer une illustration en niveau de gris et autres couleurs 
12. Rédefinir les couleurs d’une illustration 
13. Pot de peinture dynamique 
14. Harmoniser les couleurs 

22-QUIZ 6 | Couleur 

23-Affichage 
Les repères 
La grille et le damier de transparence 

24-Vectoriser le texte 
Introduction a la vectorisation 
Comment vectoriser le texte 
Exercice: Logo Texte vecto 

25-QUIZ 7 | Affichage et vectorisation du texte 

26-Les images 
Recadrer une image 
Ou trouver des images 
Vectorisation de l’image en niveau de gris 
Vectorisation dynamique en couleur et plus détaillé 

27-ATELIER CRÉATIF | Logo Cerf 
1. Présentation de l’atelier Cerf 
2. Vectorisation du Cerf 
3. Recherche des typos 
4. Calage de la typo 
5. Ajout graphique du « THE » 
6. Cercles Pointillés 
7. Découpe des formes dans le cercle pointillé 
8. Symbole direction 
9. Texte dans le cercle 
10. Création des éléments graphiques du bas 
11. Comment enregistrer notre création 

28-Bibliothèque de forme 
01-Les motifs de formes - Présentation 
02- Motifs de formes - Comment les personnaliser 
03-Les motifs -Présentation 



04-Les motifs - Comment en créer 
05- Astuces pour les motifs 

29-QUIZ | Images et bibliothèque  

30-Création d’objet 3D 
Comment faire un objet en 3D 
Utiliser le placage sur les formes 
Dessiner la forme de la cup 
Plaquer le logo sur la cup 

31-ATELIER CRÉATIF | Refaire la bouteille de Coca Cola 
1. Présentation de l'atelier Coca 
2. Comment dessiner le profil de la bouteille 
3. Faire la bouteille en 3D 
4. Faire la placage des élémentes sur la bouteille 
5. Finalisation du projet 

32-ATELIER CRÉATIF | Atelier Cool 3D 
1. Présentation 
2. Ecrire COOL 
3. Mise en 3D 
4. Unifier les dégrade des lettres 
5. Mise en couleur des lettres 
6. Ombrage 
7. Mise en place des reflets 

33-Outils nécessaire pour l’édition 
01- Dossier d’assemblage 
02-Créer des traits de coupes (onglet objet) 

34-Outils perspective 
01-Présentation de la grille de perspective 
02-Dessin simple de formes 
03-Dessin un cube rapidement 

35-Autres fonctionnalités avancées 
1. Présentation des variables 
2. Mise en place des variables 
3. Création du tableau 
4. Mettre en place les variables sur notre carte 
5. Transformer les objets similaires 
6. Le masque d’écretage 
7. Présentation des graphiques 
8. Mettre une légende au graphique 
9. Modifier l’apparence du graphique 



10. Déformation de la marionnette 

36-Effets et export 
1. Exporter la selection 
2. Exportation de fichier 
3. Les effets de déformation 

37-ATELIER CRÉATIF | Logo Digital 
1. Presentation 
2. Début du trace de pinceau 
3. Trace du pinceau 
4. Dessin du D 
5. Création du dégrade 
6. Ombre porte 
7. Création du fond 

38-ATELIER CRÉATIF | Pictogramme Bouclier 
1. Présentation de l'atelier Pictogramme Bouclier 
2. Dessin de la forme générale 
3. Faire les ouvertures dans la forme 
4. Creer les arrondis 
5. Mettre le dégradé dans la forme 
6. Découper les formes 
7. Dessin de la forme intérieur 
8. Finalisation du bouclier 

39-QUIZ Final | 30 Questions 


