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Illustrator Intermédiaire
Maîtrisez le dessin vectoriel, la couleur, le texte et la 3D
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Intermédiaire

Passez enfin au niveau supérieur sur Illustrator.
Vous connaissez déjà les bases, mais vos créations manquent encore de ce petit quelque chose
qui fait la différence entre un travail d'amateur et un rendu vraiment professionnel ? Cette
formation est faite pour vous.

En un peu plus de 8 heures, vous allez transformer votre manière de créer. Fini le temps passé
à chercher comment faire : vous maîtriserez les outils qui font gagner des heures et donnent à
vos visuels une allure pro. Le concepteur de forme, le dégradé de forme, le Pathfinder, la
gestion fine des tracés et des contours n'auront plus de secrets pour vous.

Apprenez en créant, pas en regardant. Chaque notion se concrétise immédiatement dans un
projet réel. Vous dessinerez une série complète de logos (cactus, loup, hexagone, montagne,
pyramide…), une couverture Facebook prête à publier, des visuels typographiques percutants.
À la fin de chaque atelier, vous n'aurez pas seulement compris : vous aurez produit.

Prenez une longueur d'avance grâce à l'IA. Génération de motifs, de vecteurs, réécriture de
texte, recolorisation intelligente : vous exploiterez les fonctions les plus récentes d'Illustrator,
celles que la plupart des graphistes n'utilisent pas encore.

Osez la 3D. Un chapitre entier vous apprend à créer, texturer, éclairer et habiller des objets en
volume — la compétence qui impressionne vos clients et enrichit votre portfolio.

Et parce qu'une belle création ne sert à rien si elle est mal exportée, vous apprendrez aussi à
préparer vos fichiers pour l'impression comme un vrai professionnel : fond perdu, traits de
coupe, dossier d'assemblage. Vous livrerez toujours le bon format, au bon moment.

À la fin de cette formation, vous ne suivrez plus de tutos : vous créerez vos propres visuels,
avec méthode, rapidité et style.

35 modules structurés, du plus simple au plus avancé, sans jamais vous perdre.

7 ateliers créatifs concrets pour bâtir un portfolio qui vous ressemble.

9 quiz pour valider vos acquis et progresser en confiance.

Une autonomie totale pour créer logos, illustrations et visuels professionnels.



Prêt à faire passer vos créations dans une autre dimension ? Rejoignez la formation dès
maintenant.

MODULE ATELIER CRÉATIF QUIZ D'ÉVALUATION

01 Bien débuter la formation
Prise en main du parcours et installation de l'environnement de travail pour
démarrer dans de bonnes conditions.

02 Mise en route 
Premier atelier guidé : créer un paysage complet — montagnes, palmiers,
sapins — du crayon jusqu'à la mise en couleur.

03 Améliorer son flux de travail
Approfondissement des outils de dessin : Shaper, crayon, jonction, gomme,
motifs (dont la génération par IA) et transformations complexes.

04 Les formes et dessin — Avancés
Consolidation des acquis de dessin vectoriel et maîtrise des formes avancées.

05 Formes et dessin 
Quiz d'évaluation des connaissances sur les formes et le dessin.

Télécharger le logiciel01

ATELIER

Présentation de l'atelier01

Dessiner au crayon le début des formes02

Dessiner à la plume les autres montagnes03

Dessiner le 1er palmier04

Création du 2ème palmier05

Rechercher les sapins dans la bibliothèque
de forme

06

Mise en couleur des éléments07

Rappel des formes01

Outils Shaper02

Les autres outils : crayon, jonction et
gomme

03

Découvrons les motifs04

Générer des motifs grâce à l'IA05

Création d'un filet06

Dessiner des formes complexes avec la
transformation

07

QUIZ 1



06 Outils de sélection
Travailler vite et précisément : lasso, baguette magique, sélection par
l'identique et astuces avancées.

07 Outils concepteur de forme
Combiner et découper des tracés avec le Concepteur de forme, appliqué au
dessin d'un citron (contours, couleurs, ombre).

08 Le dégradé de forme
Créer des transitions et simuler du volume, avec l'astuce puissante du
remplacement de chemin.

09 Forme et dégradé de forme 
Quiz d'évaluation sur les formes et le dégradé de forme.

10 Refaire la création 
Reproduire un visuel typographique complet : texte, dégradés, effets poils et
finalisation.

Outil lasso01

Bien utiliser la baguette magique02

Sélection par l'identique03

Les dernières astuces de la sélection04

Les dernières options de la sélection05

Comment utiliser le concepteur de forme01

Application de l'outil02

Présentation de l'exercice03

Création des contours04

Mise en couleur des contours et fond05

Faire le centre du citron06

Mettre l'ombre portée07

Comment ça fonctionne01

Simuler une 3D avec le dégradé de forme02

Remplacer le chemin : outil très puissant03

QUIZ 2

ATELIER

Présentation de l'atelier01

Écrire le texte02

Création des dégradés03

Attribuer les dégradés aux chemins04

Ajouter les effets poils05

Finaliser le visuel06

Autre application07



11 Distorsion de l'enveloppe
Déformer objets et texte avec les enveloppes — d'après un filet ou une forme
de premier plan — et cumuler les effets.

12 Objet
Association, verrouillage, décomposition, formes curvilignes, répétition et
sélection directe progressive.

13 Objet et distorsion 
Quiz d'évaluation sur les objets et la distorsion de l'enveloppe.

14 Les tracés
Travailler finement les tracés vectoriels : jonction, alignement, vectorisation,
décalage, simplification et nettoyage.

15 Les contours
Personnaliser les contours : formes, outil largeur, déformation dynamique et
vectorisation.

16 Tracé et contours 
Quiz d'évaluation sur les tracés et les contours.

Comment utiliser la distorsion de

l'enveloppe

01

Distorsion d'après un filet02

Disposition par rapport au 1er plan03

Cumuler les effets04

Associer et dissocier01

Masquer et verrouiller02

Décomposition de l'objet03

Objet curviligne04

Objet : répéter les formes05

Aller plus loin avec la répétition06

La sélection directe progressive07

QUIZ 3

Joindre les points ensemble01

Alignement des points02

Vectoriser le contour03

Décalage du tracé04

Simplification des tracés05

Ajouter des points d'ancrage et nettoyer06

Rappel des contours01

Forme de contour : comment les modifier02

Outil largeur03

Outils de déformation dynamique04

Vectorisation du contour05

QUIZ 4



17 Les calques — Manipulations
Masque d'écrêtage, dessin à l'intérieur d'une forme, tracé transparent,
verrouillage et recherche par filtrage.

18 Jouer avec le texte
Recherche de typos, texte curviligne et captif, styles de caractère et de
paragraphe, habillage, réécriture par IA et vectorisation.

19 Texte 
Quiz d'évaluation sur le travail du texte.

20 Logo Cactus 
Créer un logo cactus complet : formes principales, cercles, mise en couleur,
ombre et intégration typographique.

Masque d'écrêtage et dessin dans une

forme

01

Dessiner à l'intérieur d'une forme02

Créer un tracé transparent03

Le verrouillage des calques04

Faire une recherche par filtrage05

Où trouver des typos01

Texte curviligne02

Bien commencer avec le bloc de texte03

Option du texte captif04

Retouche de texte05

Style de caractère06

Style de paragraphe07

Habillage de texte08

Réécrire du texte grâce à l'IA09

Remplacer une typo en 2 clics10

Rechercher et remplacer du texte11

Vectorisation du texte12

QUIZ 5

ATELIER

Présentation de l'atelier01

Tracer la forme principale et les cercles02

Dessiner le cactus03

Mise en couleur du cactus04

Créer l'ombre du cactus05

Mise en forme des cercles06

Mettre la typo en place07



21 La couleur
Nuanciers optimisés, couleur globale, harmonies, palettes à partir d'une image,
dégradés, niveaux de gris et recolorisation générative.

22 Couleur 
Quiz d'évaluation sur la couleur.

23 Affichage
Optimiser son espace de travail avec les règles, grilles, repères et les différentes
options d'affichage.

24 Les images
Recadrage, sources d'images, génération de vecteurs par IA, vectorisation et
suppression d'arrière-plan.

25 Affichage et texte 
Quiz d'évaluation sur l'affichage et le texte.

26 Bibliothèque de forme
Exploiter et personnaliser la bibliothèque de formes et de motifs, y compris la
génération et les options par IA.

Rappel du sélecteur de couleur01

Les différents spectres de couleur02

Créer un nuancier optimisé03

La couleur globale et ses avantages04

Créer un nuancier à partir de 2 couleurs05

Créer des harmonies de couleurs06

Créer une palette à partir d'une image07

Faire un dégradé linéaire08

Aller plus loin dans les dégradés09

Passer une illustration en niveau de gris10

Redéfinir les couleurs11

Recolorisation générative12

Pot de peinture dynamique13

Harmoniser les couleurs14

QUIZ 6

Règles, grilles et repères01 Des options d'affichage02

Recadrer une image01

Où trouver des images02

Générer des vecteurs grâce à l'IA03

Vectoriser une image en niveau de gris04

Vectorisation détaillée d'une image05

Supprimer l'arrière-plan en 1 clic06

QUIZ 7

Les motifs de formes : présentation01

Motifs de formes : les personnaliser02

Les motifs : présentation03

Les motifs : comment en créer04

Astuces pour les motifs05

Générer des motifs avec IA06

Options des motifs générés07



27 Images et bibliothèque 
Quiz d'évaluation sur les images et la bibliothèque de formes.

28 Création d'objet 3D
Créer et habiller des objets 3D : rotation, texte en 3D, matières, éclairage, rendu
et graphismes — illustré par un gobelet.

29 Outils pour l'édition
Préparer ses fichiers pour l'impression : dossier d'assemblage, fond perdu et
export PDF avec traits de coupe.

30 Les outils de perspective
Utiliser la grille de perspective pour placer des formes simples et dessiner
rapidement un cube.

QUIZ 8

Présentation de la 3D01

Paramétrer l'axe de rotation02

Mettre du texte en 3D03

Ajouter de la matière04

Éclairage et rendu05

Appliquer un graphisme à une forme06

Plaquer un symbole sur une forme 3D07

Tracer le contour du gobelet08

Création de la forme en 3D09

Appliquer le logo au gobelet10

Améliorer le rendu11

Pourquoi et comment faire un dossier
d'assemblage

01

Le fond perdu, c'est quoi02

Générer son PDF avec traits de coupe et
fonds perdus

03

Présentation de la grille de perspective01

Mettre des formes simples sur la grille02

Dessiner un cube rapidement03



31 Logos Express 
Grande série d'ateliers pour concevoir plusieurs logos complets — pyramide,
loup, hexagone, montagne, oiseau, cube — en enchaînant formes, contours,
couleurs et typographie.

32 Autres fonctionnalités avancées
Productivité avancée : variables et données, tableaux, transformation d'objets
similaires, graphiques et déformation de la marionnette.

33 Logo Révolution 
Créer un logo avec contours, outil concepteur de forme et création d'une forme
pinceau personnalisée.

ATELIER

Présentation de l'atelier01

Forme générale avec des cercles02

Concepteur de forme03

Finaliser les contours04

Mise en forme des contours05

Trouver la bonne typo06

Mise en couleur07

Tracer la pyramide08

Mettre en couleur la pyramide09

Mise en place de la typo10

Présentation du logo loup11

Création de l'illustration du loup12

Adobe Stock13

Vectoriser une image de loup14

Adapter le loup et créer les tracés15

Déformation du rectangle et texte16

Recherche de typo17

Finalisation du logo18

Astuce pour retrouver une typo19

Présentation du logo hexagone20

Dessiner l'hexagone21

Additionner les contours22

Ajuster la typo23

Présentation de l'atelier montagne24

Dessiner les contours de la montagne25

Affiner le dessin de la montagne26

Retrouver la bonne typo27

Présentation (oiseau)28

Dessiner le contour de l'oiseau29

Dessiner les traits de pliage30

Mise en couleur de l'oiseau31

Recherche de typo32

Présentation de l'atelier (cube)33

Création des formes cube34

Finaliser les tracés35

Mettre les coins arrondis36

Mettre en place la typo37

Finalisation38

Présentation des variables01

Mise en place des variables02

Création du tableau03

Mettre en place les variables sur notre carte04

Transformer les objets similaires05

Présentation des graphiques06

Mettre une légende au graphique07

Modifier l'apparence du graphique08

Déformation de la marionnette09

ATELIER

Présentation de l'atelier01

Créer la forme avec des contours02

Finaliser avec l'outil concepteur de forme03

Forme pinceau et dessin du R04



34 Couverture Facebook 
Atelier final appliqué : concevoir une couverture Facebook avec masquage
photo, effets, transparence, motif en grille, titres et variantes.

35 Quiz Final 
Quiz final récapitulatif de 30 questions couvrant l'ensemble de la formation.

Les points forts de la formation

ATELIER

Présentation de l'atelier01

Création du nouveau document02

Masquer la photo et ajouter les effets bleus03

Ajouter le mode de transparence produit04

Création du motif répété en grille05

Ajouter les titres06

Dessiner la forme sous le texte07

Incruster les images08

Créer des variantes09

30 QUESTIONS

Un niveau intermédiaire complet et ultra-pratique pour passer du statut de débutant à celui de créateur
autonome sur Illustrator.

7 ateliers créatifs guidés (logos, couverture Facebook, visuels typographiques…) pour appliquer chaque
notion sur des projets concrets.

Un chapitre entier dédié à la 3D : création, matières, éclairage, rendu et application de graphismes sur
des objets.

De nombreuses fonctions d'IA générative intégrées : motifs, vecteurs, réécriture de texte et
recolorisation.

9 quiz répartis tout au long du parcours, dont un quiz final de 30 questions, pour valider durablement les
acquis.

Une couverture exhaustive des outils avancés : concepteur de forme, dégradé de forme, tracés,
contours, Pathfinder et perspective.

Un volet préparation à l'impression (fond perdu, dossier d'assemblage, export PDF) pour livrer des
fichiers prêts à produire.



Contenu de la formation

La formation regroupe 35 modules pour environ 8 heures de vidéos, structurés en une
progression cohérente : outils de dessin avancés, sélection, concepteur de forme, dégradés
de forme, distorsion de l'enveloppe, gestion des objets, tracés et contours, calques, travail
approfondi du texte, couleur, affichage, images et vectorisation, bibliothèque de formes,
création d'objets 3D, outils d'édition et de perspective, et fonctionnalités avancées
(variables, graphiques, marionnette).

Cette théorie est systématiquement mise en pratique à travers 7 ateliers créatifs et de
nombreux exercices, tandis que 9 quiz thématiques répartis après chaque grande section —
jusqu'au quiz final de 30 questions — valident les acquis. À chaque étape, l'apprenant
alterne apprentissage et réalisation concrète pour ancrer durablement ses compétences.

Objectif de la formation

À l'issue de cette formation, l'apprenant est capable de créer de manière autonome des
visuels et des logos vectoriels professionnels avec Adobe Illustrator. Plus précisément, il
saura :

Maîtriser les outils de dessin avancés (Shaper, concepteur de forme, dégradé de forme,
transformations).

Travailler finement les tracés, les contours, les objets et leurs manipulations (Pathfinder, répétition,
distorsion).

Gérer le texte de façon professionnelle : styles, habillage, texte captif et curviligne, vectorisation.

Exploiter pleinement la couleur : nuanciers, harmonies, dégradés, recolorisation et palettes à partir
d'images.

Vectoriser des images et générer des vecteurs, motifs et textes grâce à l'IA.

Créer et habiller des objets en 3D et utiliser la grille de perspective.

Concevoir des logos complets et préparer ses fichiers pour l'impression (fond perdu, export PDF).



Programme de formation

Le parcours se compose de 35 modules à suivre dans l'ordre :

Bien débuter la formation01

Atelier · Mise en route ATELIER02

Améliorer son flux de travail03

Les formes et dessin · Avancés04

Quiz 1 · Formes et dessin QUIZ05

Outils de sélection06

Outils concepteur de forme07

Le dégradé de forme08

Quiz 2 · Forme et dégradé QUIZ09

Atelier · Refaire la création ATELIER10

Distorsion de l'enveloppe11

Objet12

Quiz 3 · Objet et distorsion QUIZ13

Les tracés14

Les contours15

Quiz 4 · Tracé et contours QUIZ16

Les calques · Manipulations17

Jouer avec le texte18

Quiz 5 · Texte QUIZ19

Atelier · Logo Cactus ATELIER20

La couleur21

Quiz 6 · Couleur QUIZ22

Affichage23

Les images24

Quiz 7 · Affichage et texte QUIZ25

Bibliothèque de forme26

Quiz 8 · Images et bibliothèque QUIZ27

Création d'objet 3D28

Outils pour l'édition29

Les outils de perspective30

Atelier · Logos Express ATELIER31

Autres fonctionnalités avancées32

Atelier · Logo Révolution ATELIER33

Atelier · Couverture Facebook ATELIER34

Quiz Final · 30 questions QUIZ35



F I C H E  P R O D U I T  D U  T U T O

Illustrator Intermédiaire

T I T R E  D U  T U TO

Illustrator Intermédiaire — Maîtrisez le dessin vectoriel, la couleur, le
texte et la 3D

D E S C R I P T I O N

Passez au niveau supérieur sur Illustrator avec cette formation intermédiaire complète et ultra-
pratique. À travers 35 modules mêlant théorie et ateliers créatifs guidés, vous maîtriserez les
outils de dessin avancés, la sélection, le concepteur de forme, les dégradés, la distorsion
d'enveloppe, la gestion des objets, tracés et contours, le travail du texte, la couleur, les images, la
3D et la préparation de fichiers pour l'impression. De nombreux ateliers concrets — logos,
couverture Facebook, visuels typographiques — vous font appliquer immédiatement chaque
notion, et 9 quiz répartis tout au long du parcours (dont un quiz final de 30 questions) valident vos
acquis. À la fin, vous serez autonome pour créer des visuels et des logos professionnels.

M O T S - C L É S  (séparés par une virgule)

Illustrator dessin vectoriel logo typographie couleur dégradé 3D

vectorisation motifs ateliers créatifs

N I V E A U

Intermédiaire

L O G I C I E L

Adobe Illustrator

V E R S I O N  (utilisée dans ce tuto)

2026

Plan de formation · Illustrator Intermédiaire 8 h 07 · 35 modules · 7 ateliers · 9 quiz


